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Sztuczna inteligencja — poziom ekspercki.

Projektowanie i optymalizacja systeméw Al

Cele szkolenia

Celem szkolenia jest zapoznanie uczestnikéw z zaawansowanymi technikami projektowania i optymalizaciji
systemow sztucznej inteligenciji, ze szczegdlnym uwzglednieniem sieci neuronowych typu Transformers.
Uczestnicy nauczg sie integrowac Al z nowoczesnymi technologiami, takimi jak 10T, Big Data oraz chmura
obliczeniowa, a takze zoptymalizowaé modele Al przy uzyciu technik takich jak grid search, random search czy
GPU/TPU.

Program obejmuje takze wprowadzenie do algorytméw genetycznych, kwantowych oraz teorii gier, ktore
znajdujg zastosowanie w projektowaniu i optymalizacji algorytméw Al. Dodatkowo, szkolenie poruszy
zagadnienia zwigzane z wykorzystaniem logiki rozmytej w systemach decyzyjnych oraz zastosowaniem teorii
gier w rozwigzywaniu problemoéw wieloagentowych i strategiach handlowych.

Umiejetnosci
Dzieki szkoleniu uczestnik bedzie:

e Projektowat systemy Al oparte na modelach end-to-end, integrujgce roznorodne technologie.

e Stosowat zaawansowane techniki optymalizacji modeli Al, takich jak grid search, random search oraz
bayesian optimization.

o Wykorzystywat GPU/TPU do szybkiego trenowania duzych modeli Al i sieci neuronowych typu
Transformers.

e Stosowat algorytmy genetyczne w selekcji modeli, wyborze cech i optymalizacji hiperparametréw.

e Wykorzystywat algorytmy kwantowe w optymalizacji probleméw Al i rozwigzywaniu trudnych
problemoéw obliczeniowych.

¢ Integrowat logike rozmytg z algorytmami optymalizacji, w tym systemami rekomendacyjnymi i
prognozowaniem.

e Stosowat teorie gier w projektowaniu algorytméw dla probleméw wieloagentowych, takich jak
zarzadzanie zasobami, negocjacje czy rywalizacja.

Profil uczestnikow

Szkolenie jest skierowane do specjalistow z branzy IT, inzynieréw, programistow oraz analitykow danych,
ktérzy chca pogtebié¢ swojg wiedze na temat zaawansowanych technik sztucznej inteligencji. Jest to takze
doskonata okazja dla oséb zajmujacych sie tworzeniem systemoéw Al w firmach zajmujgcych sie Big Data,
Internetem Rzeczy (IoT) czy chmurg obliczeniowq. Szkolenie bedzie szczegdlnie wartos$ciowe dla os6b
pracujgcych w dziedzinach takich jak analiza danych, automatyzacja, robotyka, systemy rekomendacyjne czy
technologie finansowe (handel algorytmiczny).
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Przygotowanie uczestnikow

Aby maksymalizowac korzysci z uczestnictwa w szkoleniu, zaleca sig, aby uczestnicy mieli podstawowa
znajomos¢ sztucznej inteligencji oraz algorytmoéw maszynowego uczenia sie, w tym regresiji, klasyfikacji i
algorytméw optymalizacyjnych.

Wiedza o podstawowych narzedziach do analizy danych, takich jak Python oraz biblioteki takie jak TensorFlow
czy PyTorch, bedzie przydatna, ale nie jest obowigzkowa.

Wskazane jest, aby uczestnicy byli zaznajomieni z pojeciami z zakresu teorii gier, logiki rozmytej oraz podstaw
przetwarzania jezyka naturalnego, cho¢ nie jest to warunek konieczny. Dodatkowo, uczestnicy powinni
posiadaé podstawowg znajomos¢ pracy z chmurg obliczeniowg oraz by¢ otwarci na prace z nowoczesnymi
technologiami, takimi jak obliczenia kwantowe czy sieci neuronowe typu Transformers.

Szczego6towy program szkolenia

1. Architektura systemow Al

e Projektowanie systemow Al: modele end-to-end.

e Integracja Al z innymi technologiami: loT, Big Data, chmura obliczeniowa.

e Sieci neuronowe typu Transformers: Omdwienie architektury, rola w przetwarzaniu jezyka naturalnego,
modelowanie sekwencji i zaleznosci. Przyktady zastosowania: GPT, BERT, T5.

2. Optymalizacja i skalowanie modeli Al

e Techniki optymalizacji: grid search, random search, bayesian optimization.

e Szybkie trenowanie modeli: uzycie GPU/TPU.

e Optymalizacja modeli Transformers: Techniki szybkiego trenowania, transfer learning, fine-tuning w
kontekscie duzych modeli jak GPT-3, zastosowania w przetwarzaniu tekstow, obrazéw i dzwiekdw.

3. Algorytmy genetyczne w projektowaniu Al

e Zastosowanie algorytmow genetycznych w projektowaniu algorytmow Al: selekcja modeli, wybor cech,
optymalizacja hiperparametrow.

4. Algorytmy kwantowe w praktyce

e Praktyczne zastosowanie algorytmow kwantowych w optymalizacji probleméw Al.
o Wykorzystanie obliczer kwantowych w rozwigzywaniu problemoéw obliczeniowo trudnych.

5. Zastosowanie logiki rozmytej w systemach decyzyjnych

o Integracja logiki rozmytej z algorytmami optymalizacji.
o Przyktady zastosowania w systemach rekomendacyjnych, prognozowaniu i analizie danych.

6. Teoria gier w zaawansowanych systemach Al

e Zaawansowane techniki teorii gier: rownowaga Nasha w grach wieloosobowych, gry dynamiczne, gry
kooperacyjne.
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Zastosowanie teorii gier w algorytmach Al: podejmowanie decyzji w warunkach rywalizacji, wspotpracy
i konfliktu.

Optymalizacja strategii w problemach wieloagentowych: zarzadzanie zasobami, negocjacje,
rywalizacja w systemach rynkowych.

Teoria gier w kontekscie reinforcement learning: zastosowanie w algorytmach dla agentéw multi-
agentowych.

Przyktady zastosowan w systemach autonomicznych, robotyce, finansach (handel algorytmiczny),
grach komputerowych.

Integracja teorii gier z algorytmami Al

Wykorzystanie teorii gier w projektowaniu algorytmow dla probleméw z wieloma agentami.
Przyktady z zastosowaniem w strategiach handlowych, negocjacjach i rywalizacji w systemach
sztucznej inteligenc;ji.

Przeprowadzanie symulacji gier kooperacyjnych i niekooperacyjnych w srodowisku Al.

Metoda realizacji szkolenia

Szkolenie bedzie realizowane w formie warsztatowej, fgczagcej teorie z praktycznymi ¢wiczeniami. Uczestnicy
wezmg udziat w interaktywnych prezentacjach, ktére w przystepny sposéb wprowadzg ich w kluczowe
zagadnienia sztucznej inteligencji. Warsztaty praktyczne, realizowane na komputerach, pozwolg na budowanie
i testowanie prostych modeli Al przy uzyciu narzedzi takich jak Python i Jupyter Notebook.

Dodatkowo przewidziane sg dyskusje grupowe, studia przypadkéw oraz zadania indywidualne, aby uczestnicy
mogli zastosowaé zdobytg wiedze w praktycznych scenariuszach. Catos¢ bedzie prowadzona w atmosferze
otwartej wspotpracy, z mozliwoscig konsultacji z trenerem.

Liczba dni, liczba godzin szkoleniowych

3 dni, 24 godziny szkoleniowe

Sciezka rozwoju po szkoleniu

Sztuczna inteligencja — przygotowanie do tworzenia projektow
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