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Comarch Bootcamp

Junior Java Developer

Cele szkolenia

Kurs ma na celu przygotowanie do roli Mtodszego Programisty Java oraz podjecia pracy w charakterze
programisty. Podczas kursu uczestnik buduje pierwsze programy komputerowe, korzysta w stopniu
zaawansowanym z narzedzi niezbednych w codziennej pracy programisty, wybiera zaawansowane funkcje
jezyka Java usprawniajgce produkowanie programéw oraz korzysta z wielu technologii pozwalajgcych na
tworzenie profesjonalnych projektéw komercyjnych.

Efektem kursu bedzie przygotowanie samodzielne projektu o charakterze zaawansowanym.
Umiejetnosci
Dzieki szkoleniu uczestnik bedzie:
e Tworzy¢ aplikacje w jezyku Java
e Korzystaé z wielu bibliotek wbudowanych jezyka Java
e Korzysta¢ z systemu kontroli wersji GIT
e Uzywacé narzedzia Maven do zarzadzania projektem
e Stosowac sie do zasad programowania obiektowego
e Tworzy¢ aplikacje webowe przy uzyciu Spring
e Wykorzystywac wzorzec odwrdcenia zaleznosci (IoC)
e Tworzy¢ i postugiwac sie relacyjnymi bazami danych
e Uzywac¢ Hibernate oraz JDBC do operacji bazodanowych z poziomu Java
e Tworzy¢ aplikacje okienkowe przy pomocy JavaFX
e Tworzy¢ testy automatyczne aplikacji Java
e Zarzgdzac swojg pracg w metodyce Agile
e Tworzy¢ i konsumowac Web Services REST

e Tworzy¢ podstawowe diagramy UML
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Profil uczestnikéow
Bootcamp dedykujemy wszystkim, ktorzy chca podjaé prace jako programista JAVA.

Szczego6towy program szkolenia

Narzedzia deweloperskie:

Przed napisaniem jakiegokolwiek kawatka kodu niezbedne jest poznanie narzedzi i oprogramowania, dzieki
ktéremu wytwarzanie oprogramowania bedzie proste i przyjemne. Konieczne jest rowniez zapoznanie sie z
zasadg dziatania aplikacji napisanych w jezyku Java i sposobie zamieniania kodu napisanego przez programiste
w dziatajgcy program.

e Srodowisko programistyczne Intellij
o instalacja
o obstuga
e narzedzia jezyka Java
o JDK
o JRE
o JVM

Java - podstawy:

Programowanie w dowolnym jezyku skfada sie z pewnych podstawowych koncepcji i zatozen, dlatego nauke
programowania rozpoczynamy od zapoznania sie wtasnie z nimi.

Pierwsza aplikacja
struktura aplikacji w Java
o struktura i znaczenie katalogow
o pakiety
o External Libraries
o klasa startowa
e uruchamianie projektu
o kompilacja
o walidacja
o uruchamianie pliku .jar
e typy danych w Java
liczbowe
zmiennoprzecinkowe
znaki i tancuchy znakow
wartosci logiczne
e zmienne
o definicja zmiennych
o przypisywanie, odczytywanie i zmiana wartosci
o inicjalizacja zmiennych
operatory wbudowane w jezyk Java
e instrukcje warunkowe

o O O

O
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e petle
O
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e tablice

o

O O O

if
switch

for

foreach

while

do-while

instrukcje break i continue

definicja tablic

inicjalizacja tablic

iteracja po tablicach

tablice dwuwymiarowe oraz wielowymiarowe

Obiektowos¢ w Java:

COMARCH

Szkolenia

Kiedy tworzone programy stajg sie coraz wieksze i bardziej skomplikowane podstawowe mechanizmy
programowania przestajg nam wystarcza¢. Tu do gry wchodzi idea programowania obiektowego. Musimy
zapoznac sie z tg technikg programowania, zasadami obiektowosci w jezyku Java oraz narzedziami jezyka Java
zwigzanymi z obiektowoscig

e klasy i obiekty

o

O O O O

o

zawartosc klas
konstrukcja obiektéw
typy wyliczeniowe
referencje

typy niemutowalne
klasy wewnetrzne

e metody

o

O O O O O

o

definicja metod

funkcje i procedury

metody inline
przekazywanie parametréw
wartosci zwracane
przestanianie metod
przecigzanie metod

e enkapsulacja

@)

o

o

@)

modifikatory dostepu
gettery

settery

ukrywanie metod

dziedziczenie
polimorfizm
abstrakcja w jezyku Java

@)

@)

o

interfejsy
implementacja interfejséw
klasy abstrakcyjne
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o metody abstrakcyjne
o klasy anonimowe
e static oraz final
e konwersja i rzutowanie

Narzedzia wbudowane w Java:

Oprocz samego sterowania aplikacjg niezwykle wazne sg réwniez sposoby przetwarzania i przechowywania
danych w pamieci komputera. Z tego wtasnie powodu musimy zapoznac sie ze strukturami danych w jezyku
Java, sposobami wielowgtkowego, réwnolegtego przetwarzania tych danych i sposobem zarzgdzania pamiecig
w Java. Poza dziatajgcg aplikacjg wymiernym efektem pracy programisty jest jakosé kodu, ktory wytwarza -
poznamy rowniez mechanizmy pozwalajgce upraszczac, skracac i porzadkowaé kod ktory piszemy.

e kolekcje
o listy
o zbiory
o mapy

o operacje na kolekcjach
o sortowanie kolekciji
e wyjatki
o przechwytywanie wyjgtkow
o przekazywanie wyjgtkow
o tworzenie wtasnych wyjatkow
o podziat wyjatkow
e wielowagtkowos¢
thread
runnable
executor'y watkow
pule watkow
synchronizacja watkow
strumienie wejscia/wyjscia
obstuga plikow
typy generyczne
interfejs funkcyjny
strumienie oraz wyrazenia lambda
wartosci opcjonalne w Java
zarzadzanie pamiecig —GC
debugowanie aplikaciji

o

o O O O

Bazy danych:
Oprocz danych przechowywanych w pamieci aplikacji, musimy rowniez przechowywac wiele danych “na state”.
Do tego wykorzystujemy bazy danych. Musimy zapozna¢ sie z dziataniem baz danych oraz ich obstuga.
Nauczymy sie réwniez sposobow tgczenia aplikacji napisanych w jezyku Java z bazami danych wykorzystujgc
nowoczesne biblioteki i API jezyka Java.
e relacyjne bazy danych

o uruchamianie serwera baz danych

o zasada dziatania

o tworzenie baz danych

o relacje
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e jezyk SQL

o

0O O O 0 0o o 0O 0o o O o

e JDBC
o

o

wstawianie rekordéw do bazy
zapytania

modyfikacja danych
usuwanie rekordow

JOIN

operacje na zbiorach danych
grupowanie wynikéw
sortowanie

zapytania zagniezdzone
klucze prywatne

auto inkrementacja

wartosci domysine

potgczenie Java z bazg danych
operacje na bazie danych przy uzyciu Java

Technologie i narzedzia:
Bedziemy réwniez potrzebowac¢ narzedzi do utrzymywania i zarzgdzania projektami oraz kontroli wersji
oprogramowania. Kiedy nasze aplikacje stang sie bardziej skomplikowane sam jezyk Java przestanie nam
wystarczaé. Nauczymy sie wykorzystywa¢ dodatkowe narzedzia zewnetrzne, nie wbudowane w jezyk Java.
Poznamy nowe idee i koncepcje tworzenia komercyjnych aplikacji. Aby zobaczy¢ efekty naszej pracy
wprowadzimy interfejs uzytkownika do aplikacji Java i napiszemy testy automatyczne sprawdzajgce poprawnos¢

ich dziatania.
e Maven
(@]
(@]
(@]
(@]
(@]
e GIT
(@]
(@]
(@]
O
O
(@]
(@]

@)

zarzadzanie zaleznosciami
budowanie aplikacji
wtyczki do Maven

etapy budowania projektu
zdalne repozytorium Maven

tworzenie repozytorium

inicjalizacja projektu git

dodawanie zdalnego repozytorium do projektu
tworzenie commit'éw

wrzucanie zmian do zdalnego repozytorium
pobieranie repozytorium

uaktualnianie lokalnych zrodet

gatezie

e Spring Boot

o

o

uruchamianie kontenera HTTP
kontenery wbudowane w Spring

e Spring loC

@)

o

o

beany
konteksty
wstrzykiwanie zaleznosci (Dependency Injection)
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e Metody konfiguracji Spring
o pliki XML
o Klasy konfiguracyjne
o Adnotacje
e Spring MVC
wzorzec MVC
kontrolery
szablony widokdéw
mapowanie zapytan
metody zapytan HTTP
przekazywanie modelu do widokéw

o

o

Thymeleaf
Hibernate
o konfiguracja hibernate
o ORM
o zapytanie w hibernate
o HQL
o zapytania przy pomocy kryteriow
o sesje
o transakcje
XML i JSON
JavaFX
o budowa aplikacji okienkowych
o kontrolki
o reagowanie na akcje uzytkownika
o FXML

o model MVC w JavaFX
e Podstawy front-end’u

o JS

o HTML

o CSS

o Jquery

o AJAX
e Testowanie aplikacji w Java

o JUnit

o Mockito

o TDD

WebServices:

Kiedy aplikacje stajg sie ogromne chcemy zmieni¢ podejscie do ich wytwarzania. Korzystamy w metody “dziel i
zwyciezaj”, czyli dzielimy nasz wielki projekt na kilka mniejszych programéw. Zeby te mniejsze “moduty” naszego
systemu mogty ze sobg wspdtpracowaé musimy nauczy¢ sie sposobdéw na zaimplementowanie komunikaciji
miedzy nimi.

e REST
o definicja API przy pomocy JSONSchema
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o generacja APl przy pomocy Maven

o klient REST API

o provider REST API

Metodyki wytwarzania oprogramowania i dokumentacje:

Oprocz wytwarzania oprogramowania programista musi rowniez dokumentowac wytwarzany kod oraz projekty
aplikacji. Nauczymy sie, jakie dokumenty funkcjonujg w swiecie IT i dowiemy sie jak przektada¢ nasz kod na
forme papierowg w postaci diagraméw UML. Poznamy réwniez strategie pracy podczas wytwarzania
oprogramowania.

e Scrum
e Dokumentacje w IT
o LLD
o HLD
o CR
o PID
o UM
o DoR
o DoD
e UML

o diagramy przypadkow uzycia
o diagramy klas

o diagramy sekwencji

o diagramy aktywnosci

Metoda realizacji szkolenia

Podczas zaje¢ kursanci tworza aplikacje od podstaw. Poznajg specyficzne technologie, zapoznajg sie z
metodami iteracyjnego rozwijania oprogramowania i realizujg scenariusze, z ktérymi zetkng sie w pracy na
stanowisku programisty.

Aplikacje utworzone podczas tych modutéow bedg stanowié portfolio uczestnika, potwierdzajgce umiejetnosé
korzystania ze zdobytej wiedzy, a mentoring trenerski przez doswiadczong osobe w programowaniu Java
pozwala na odkrywanie i rozwijanie potencjatu ucznia.

W ramach naszego intensywnego Bootcampu Java do zrealizowania bedg wyznaczane przez prowadzacych
zadania domowe oraz jeden wiekszy projekt (ok 50 roboczogodzin) wykorzystujgcy umiejetnosci zdobyte na
catym szkoleniu.

Prace domowe:

e pozwolg na obycie sie z kodem, Srodowiskiem i zdobyciem podstawowego doswiadczenia w pisaniu i
projektowaniu oprogramowania.

e pomoga w przyswojeniu dobrych praktyk programowania i zrozumieniu probleméw wynikajgcych z
niestarannie pisanego kodu oraz nieprzemyslanego projektu.

e pozwalajg na utrwalenie wiedzy zdobytej na zajeciach, lepsze zrozumienie poznanych technologii,
rozwijajg zdolnosci algorytmiczne oraz projektowe.
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e czesc¢ zadan bedzie polegata na samodzielnym zgtebieniu konkretnego tematu i przedyskutowaniu go
na zajeciach.

Projekt koncowy:

to w petni dziatajgca aplikacja tworzona w metodyce agile. Wymagane jest przygotowanie dokumentacji
technicznej aplikacji oraz wykorzystanie jak najwiekszej ilosci technologii.

Projekt musi spetnia¢ trzy gtdwne zatozenia — gromadzenie danych, przetwarzanie danych oraz mozliwosé
manipulacji danymi. Dzieki takiemu podejsciu nalezy wykazaé sie umiejetnosciami pisania przemyslanego kodu
back-end’owego, front-end’'owego oraz projektowania i implementowania prostych algorytmaéw.

Skoniczony projekt jest rowniez dobrym elementem sktadowym do portfolio przysztego programisty. Temat
projektu mozna wybra¢ z puli przygotowanej przez treneréow lub po konsultacji i zaakceptowaniu napisac
wymyslong samodzielnie aplikacje.

Podczas wykonywania zadan oraz projektu kursanci moga liczy¢ na pomoc mentoréw i konsultowac¢ napotkane
problemy.

Liczba dni, liczba godzin szkoleniowych

25 dni, 196 godz
W cene kursu ( dla uczestnikdéw Kierunek Kariera Zawodowa ) wliczony jest EGZAMIN:

120 811 JAVA FOUNDATIONS
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